depuis hier je bosse sur un tit truc sympa qui me parait cool pour optimiser les maps. en tout cas, pour voir si c'est bien comme il faut. 

voilà donc : 
1- dans le fichier "uoconfig_mp.cfg" (C:\Program Files\Call of Duty\uo) vous mettez çà : 
	Citation:

	
bind F6 "vstr tris_tog" 
bind F7 "vstr portal_tog" 
bind F8 "vstr fps2_tog" 
bind F10 "vstr fps_tog" 
bind F11 "vstr demo_tog" 
seta tris_start "r_showtris 1; set tris_tog vstr tris_stop" 
seta tris_stop "r_showtris 0; set tris_tog vstr tris_start" 
seta tris_tog "vstr tris_start" 
seta portal_start "r_showportals 1; set portal_tog vstr portal_stop" 
seta portal_stop "r_showportals 0; set portal_tog vstr portal_start" 
seta portal_tog "vstr portal_start" 
seta fps2_start "cg_drawfps 2 1; set fps2_tog vstr fps2_stop" 
seta fps2_stop "cg_drawfps 0; set fps2_tog vstr fps2_start" 
seta fps2_tog "vstr fps2_start" 
seta demo_start "record; set demo_tog vstr demo_stop" 
seta demo_stop "stoprecord; set demo_tog vstr demo_start" 
seta demo_tog "vstr demo_start" 
seta fps_start "cg_drawfps 1; set fps_tog vstr fps_stop" 
seta fps_stop "cg_drawfps 0; set fps_tog vstr fps_start" 
seta fps_tog "vstr fps_start" 




2- et toujours dans ce fichier vous retirer çà (si il est présent) 
	Citation:

	
seta "cg_drawfps 0" 




3- maintenant vous lancer cod en mp 

4- dans la console (touche " 2"), vous charger votre map en mod dévellopeur : /devmap nomdelamap (ex: /devmap brecourt) 

5- voilà les touches utilisable dorénavant : 
	Citation:

	
F6 = on / off des TRIS 
F7 = on/ off des PORTALS 
F8 = on / off affichage des données FPS et TRIS 
F10 = on/ off FPS simple 
F11 = on / off enregistrement de démo 




et des screens pour illustrer ... 
[image: image1.jpg]



la map normale 

[image: image2.jpg]



F6, on vois les TRIS (triangles), pratique pour repérer une construction qui chevauche, par exemple. 

[image: image3.jpg]



F7, affichage des portals (bleus). trés bien pour aprendre comment faire !! 
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F8, affichage des données. Les FPS, avec le minimum et maximum en parenthèse. si quelqu'un peut trouver a quoi correspond les autres chiffres ? 
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F10, juste les FPS. 
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F11, enregistrement de démo.  Elle sera enregistrer dans un format seulement exploitable par COD dans un dossier de Call of duty nommé « demo »

[image: image7.jpg]



tout est affiché !!!!! 

IMPORTANT : 
seules les F8, F10 et F11 peuvent être utilisé en mode de jeu normal (pas en devmap), ce qui permet de voir les FPS, TRIS et de faire une vidéo quand vous le voulez !!!!!! 

voilà, j'espère que cela va servir, et surtout vous simplifier la vie, plus besoin d'ouvrir la console pour taper les commandes. Si vous avez d'autre sohait, dit moi le, je verrai ce que je peut faire !!!! 

remarque : 
vous pouvez changer les touches si elles ne vous conviennent pas. c'est là ... 
	Citation:

	
bind F6 "vstr tris_tog" 
bind F7 "vstr portal_tog" 
bind F8 "vstr fps2_tog" 
bind F10 "vstr fps_tog" 
bind F11 "vstr demo_tog" 



changer "F.." par la touche que vous voulez (ex : F) ou même des combinaisons (ex : CTRL+K)
a propos de la vidéo
convertir une vidéo de COD en fichier AVI exploitable dans un logiciel de montage vidéo.

Etape 1: 

Une fois enregistrer votre demo en utilisant le bind ci-dessus, il faut lancer la demo pour l’enregistrer

Démarrer le jeu, dans la console, taper :

/demo votredemo;cl_avidemo 25;cg_draw2d 0;cg_thirdperson 1
explications des commandes :


votredemo 
= la demo que vous venez juste d’enregistrer
cl_avidemo 25 
= format *.avi, vitesse de 25 images par seconde (valeur correcte pour un AVI).

cg_draw2d 0 
= ne pas mettre les infos 2D (HUD, barres, messages, boussole ...)

cg_thirdperson 1 = vue a la 1ère personne, si vous le voulez.
Autre commande possible :

timescale 0.3: tu fais un ralenti 
timescale 4: tu fais un accélérer

timescale 1: tu remets la vitesse normal
votre demo va etre jouer en live, avec sauvegarde des images dans le dossier "cod/main/screenshots".

(jusqu'à 9999 images au format *.tga, soit pret de 4Go de place sur votre disque dur), çà risque de ramer un peu si votre ordinateur est pas très costaud !!!!
étape 2:

il vous faut le logiciel virtuadub, logiciel gratuit, trouvable ici http://virtualdub.sourceforge.net/

ouvrir le logiciel Virtualdub et aller à :

OPTIONS > PERFORMANCE et mettre toutes les barres a droite.

AUDIO > selectionner NO AUDIO

VIDEO > COMPRESSION > selectionner avi (ou Divx si vous avez les codecs appropriés) > click OK

FILE > OPEN VIDEO FILE > changer le chemin vers le dossier de vos screenshots de COD et selectionner le premier fichier (exemple : demo0000)

FILE TYPE > selectionner IMAGE SEQUENCE

maintenant Virtualdub va lire tout les screenshots. quand c'est fait, vous voyez screenshot0000.tga dans la fenetre.

sélectionner la longueur de séquence qui vous interresse.

retour à FILE > SAVE AS AVI > donner un nom et un lieu de sauvegarde.

C'est fait !

TEUH.

